Oyun sektorunden global trendler:
Farkli bir yilbagi sezonuna hazir olun

Oyun gelistiricileri icin en yeni analizler ve trendler

Oyuncularin yeni aligkanliklari yilbasi sezonu igin
ne anlama geliyor?

Her tatil sezonunda, oyun sektoérundeki kullanicilar daha
fazla oyun indiriyor, oyun oynamaya daha fazla zaman ve
para harciyor, ev ici eglence iceriklerine yonelim artiyor.
Pandemi, bu trendlerin hiz kazanmasina neden oldu.

Bu nedenle oyuncular, yilbasi doneminde buyuk olasilikla
kendilerini oyunlara daha da ¢ok verecek. Daha genis bir
kitleyle nasil baglanti kuracaginizi ve oyuncularin degisen
davraniglarina nasil uyum saglayacaginizi bu infografikten
ogrenin.

- J

Oyuncular tatil donemlerinde daha fazla oyun oynuyor
Kullanicilar hem online ortamdaki hem de gercek hayattaki
topluluklariyla 6zel anlarini kutlarken bir yandan da rahatlamak
icin oyunlari tercih ediyorlar.

Yilbasi sezonunda ABD’de odullu videolar igin
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Oyuncular bu yil cihazlarina daha da ¢ok bagllar

Tatil donemlerini evde geciren oyuncu sayisinin 2
artmasiyla birlikte, oyuncular internetteki oyunlari

kesfetmeye de daha fazla zaman ayiriyorlar.

Oyunlarla ilgili Google Uygulama reklamlarina ait ) O

gosterimler 2020’deki tatil donemlerinde artis gosterdi ® ~

+%43 +%92
ABD’de tatil Ramazan ayi

boyunca gosterim boyunca gosterim
sayisinda gorulen sayisinda gorulen
artig® artig®

Oyun oynamaya (ve para 6demeye) istekli
yeni kitleler bulunuyor

Pandemi basladigindan bu yana oyuncu
kitlesi icindeki sayilari artis gosteren geng
oyuncular, buyuk olasilikla bu davranisi
surdurecekler.

ABD’de COVID-19'un oyuncu davranislari uzerindeki etkisi

Evici Oyunlaradahafazla  Pandemiden sonra ev ici
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Videoya duyulan tutku buyuyor
Gogu oyuncu, video oyunu gosterimi ve canli yayinlar gibi
icerikleri izleyerek topluluklariyla sanal olarak baglanti kuruyor.
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YouTube gibi Pandemiden sonra
platformlarda daha da online video
fazla video izleyen tuketimine
kullanicilarin sayisi devam edecegini
soyleyen kullanici
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COVID-19’un global oyun toplulugunu

sekillendirme bi¢imine uyum saglayarak bu sezonda
basariyi yakalamak icin gereken ortami yaratabilirsiniz.

1. Tasarimi yenileyin, yeni oyunlar ve 6zellikler sunun
Yeni ve mevcut oyunlarda yilbasi sezonuna 6zel oyun igi
Ozellikler paylasarak daha ilgi cekici deneyimler yaratin.

2. Kullanicilara ulasin ve onlari elinizde tutun

@ Ozellikle gece saatlerinde eglenceli bildirimler ve dduller
gondererek oyuncularin ilgisini ¢ekin ve kullanicilarin oyun
oynamaya devam etmesini saglayacak online videolara
yatirim yapin.

@ 3. Para kazanma denemeleri yapin
Reklam gelirinizi optimize edin, yenilenen karakterler, 6dul
OQgeleri ve abonelikler sunarak gen¢ ve oyunlar i¢in para
odemeye yeni baslayan oyuncularla baglanti kurun.
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